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ESPANA

SIMULACIONES - CRITERIO: PUNTOS DE ENFASIS

 Atentos a sobreactuaciones de los jugadores atacantes.

e Situaciones en las que hay contacto defensivo ilegal y
simulacion, debemos sancionar siempre falta en defensa.

* No siempre que un jugador cae significa simulacién. Si no
veo la situacidon completa, no se toma una decision.

e En acciones muy evidentes, no dudar en sancionar falta
técnica directa.




ESPANA

SIMULACIONES - IOT:Técnica Arbitral Individual

* Arbitrar al defensor.
 Siempre tener la ventana. No intuir.

Necesitamos movernos (importancia del cross-step) para tener la posicién en la que veamos el espacio entre
jugadores.
En caso de no tener ventana, es mejor no tomar una decisiéon y confiar en el companero/os.

e Procesar toda la accion:

¢ InlClO: Focalizar en el defensor, si llega a establecer PLD, El simulador primero busca el contacto para

enganar...

® Desarrollo. Lugar de contacto (torso, lateral), intensidad, el atacante usa brazos, piernas. Si el atacante
usa sus brazos para crearse un espacio sigue siendo una falta ofensiva, en principio.

o

Finalizacion. La cabeza se hacia atras cuando el contacto no ocurre en la cabeza.Hacer movimientos

exagerados y teatrales.Los pies se van hacia arriba al caer y las manos estan preparadas para apoyarse (hacia
atras), Si un jugador pisa o tropieza con el pie de otro jugador, no es una simulacion, en principio. Tipo de caida

 Valorar la intensidad del contacto y relacion con la
caida. Proporcionalidad contacto/caida.







ESPANA

PANTALLAS

e Controlar el movimiento completo del jugador que
establece pantalla, ver el movimiento desde el inicio
hasta el final.

e Estrictos con pequenos movimientos que generen
desventaja al defensor, sobre todo en los tiros exteriores.

* Blogueo directo central: dividir responsabilidad entre
cola y centro.(3PO)

 Disciplina en el reparto de responsabilidad de los
blogueos, sobre todo en los indirectos por la linea de
fondo.




ESPANA

PANTALLAS

* No castigar las sobreactuaciones de los atacantes
que buscan el contacto.

« ATENTOS A QUE SE ESTABLEZCAN PANTALLAS
ESTATICAS.

 PANTALLAS QUE SE MUEVEN LEVEMENTE Y NO
GENEREN DESVENTAJA, NO SANCIONAR.







ESPANA

JUEGO SIN BALON - CRITERIO

 Dificultades que genera en el arbitraje:

e Son acciones que ensucian el juego y generan
reacciones que complican nuestro trabajo.

e Al producirse lejos del balon aumenta la posibilidad de
que no sean bien arbitradas.

e Los jugadores en desventaja no entienden que no
sancionemos estas acciones, por lo que se generan
protestas.

e Los jugadores que generan los contactos obtienen
normalmente una clara ventaja en la jugada.




ESPANA

JUEGO SIN BALON - CRITERIO

* Premisas para arbitrar correctamente el juego sin balon:

e Conocer la mecanica y reparto de 2zonas de
responsabilidad. (Zonas primaria, secundaria y comun)

 Buscar siempre la mejor ubicacion.

e Ver acciones completas de inicio a fin y no soélo las
reacciones.

e Estar en continua proactividad y atentos a lo
imprevisible. Mantener una mentalidad activa.

e Reaccionar ante un contacto que genera ventaja -
desventaja.




ESPANA

JUEGO SIN BALON - CRITERIO

 Situaciones de especial atencion:

* Rebotes.

 Pantallas y continuaciones.
 Agarrones mutuos en circulaciones.
 Juego de pivots.

e Cargas sin balon.

 Simulaciones.

e Criterio: Ventaja - Desventaja.







ESPANA

FALTA ANTIDEPORTIVA - LANORMA

Una falta antideportiva es una falta de jugador que implica contacto y que, a juicio del arbitro:

C1: No es un esfuerzo legitimo por jugar el baldén dentro del espiritu de las
reglas.

C2: Es un contacto excesivo y violento causado por un jugador en un esfuerzo
por jugar el balon o sobre un oponente.

C3: Es un contacto innecesario causado por un defensor para detener la
progresion del equipo atacante en transicion. Esto se aplica hasta que el
jugador atacante comience la accion de tiro.

C4: Un contacto ilegal causado por un jugador por la espalda o lateralmente
sobre un oponente, que esta progresando hacia la canasta de los oponentes y
no hay otros jugadores adversarios entre el jugador que progresa y la canasta,
y el jugador en progresion tiene el control del balon, intenta hacerse con su
control o el balon ha sido soltado en un pase hacia el jugador en progresion.




FALTA ANTIDEPORTIVA - CAMBIOS EN LA REGLA

Art. 34.1.2 Una falta de saque es una falta personal que se produce cuando el reloj de juego
indica

2:00 o menos en el 4° cuarto y en cada prorroga, y que se comete por un defensor sobre un

adversario en el terreno de juego mientras que el balon todavia esta en manos del arbitro o a

disposicion del jugador que efectua el saque fuera de las lineas limitrofes.

Esta definicion elimina el criterio 5 de la falta antideportiva.




ESPANA

FALTA ANTIDEPORTIVA - CONSIDERACIONES GENERALES

*Valorar la acciéon completa, no precipitarse a la hora de sancionar.

En caso de duda, sancionar falta normal.

En C1 y C3: importante valorar si existe opciéon de jugar el balon.

eldentificar correctamente cuando un contacto que se puede juzgar como C2, es
enmascarado por un intento por jugar el balén, pero el resultado es un contacto

excesivo o violento.

eAtentos a jugadores atacantes que generan primer contacto para sacar una falta.
(TRANSICIONES)

‘En C4 buen contacto visual entre los arbitros. Solo reunirse para dar una
informacién rapida y clara.







ESPANA

CARGA/BLOQUEO - CRITERIO: PUNTOS DE ENFASIS

 Jugador con Baldn:

PLD+Mov. Lateral/Atras+Carga Torso = OF por carga.
Observar si atraviesa el cilindro del defensor.

e Jugador sin Balon (Jugada 8):

Valorar Tiempo y Distancia.
Si tenemos dudas de si concede TyD, debemos sancionar
Falta en Defensa.




ESPANA

CARGA/BLOQUEO - IOT:Técnica Arbitral Individual

 Arbitrar al defensor.
 Siempre tener la ventana. No intuir.

* Procesar toda la accion (Patient Whistle)
Inicio-Desarrollo-Finalizacion.

e Valorar la intensidad del contacto y relacion con la
caida. Proporcionalidad contacto/caida.







ESPANA

AVANCE ILEGAL: METODOLOGIA

 Posicion

 Espacios y ventanas

e Campo visual

e |dentificacidn pie pivot
 Observar jugada completa
* Aplicar v/d

e Tomar decision




ESPANA

AVANCE ILEGAL: CONSIDERACIONES GENERALES

 Lectura del juego

 Anticipacion: concentracion, intensidad, mecanica.

e NO intuir: ver, analizar, decidir

e Sancionar si se genera v/d: consistencia, equilibrio y
credibilidad

 En situaciones evidentes, no aplicar criterio v/d.
Credibilidad.




ESPANA

AVANCE ILEGAL: PUNTOS DE ENFASIS

Situaciones de especial atencion:

 Traspiés ilegal

 Contra ataques con pase a jugador en movimiento frontal
 Recepcion pase a jugador exterior en movimiento

e Salidas estaticas

 Juego de postes







ESPANA

CONTROL DE PARTIDO

- Ante protestas claras, tiene que haber una reaccion.
- Los ataques directos a un arbitro deben ser un aviso o falta técnica directa.

- Diferenciar entre reacciones de disconformidad normales de un encuentro, a las que son
directas y/o irrespetuosas.

- Evitar dar un aviso publico con el partido en marcha, esperar a que el partido esté parado.
- Diferenciar entre dar informacion y establecer un debate.
- La comunicacion con el banquillo unicamente con el primer entrenador.

- Entrenadores que protestan dentro del terreno de juego o fuera de la zona de banquillo es
FALTA TECNICA DIRECTA.

- PROTESTAS CLARAS DE AYUDANTE DE ENTRENADOR O RESTO DEL STAFF. FALTA
TECNICA DIRECTA.

** Una vez el encuentro finalizado, los arbitros deben reunirse en el punto mas cercano
y dirigirse con tranquilidad directamente hacia el vestuario, sin detenerse en la mesa
de anotadores.







ESPANA

PROTECCION LANZADORES - CRITERIO: PUNTOS DE ENFASIS

 Controlar accion completa.

 Buscar la ventana entre los jugadores.

e Diferenciar entre jugador que intenta jugar el balon y el que
no.

e Defensores que invaden el espacio donde debe caer el
lanzador.

* No caer en las sobreactuaciones de los atacantes.

e Sancionar al atacante que abre la pierna y genera un
contacto ilegal que genera desventaja.

e Uso de la nueva senal de “CILINDRO” para acciones donde
se genere el contacto ilegal con el cuerpo invadiendo el
cilindro del defensor o atacante.
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CAMBIO DE REGLAS: SUPERFICIE DE JUEGO

SE INCLUYE LA DEFINICION DE "SUPERFICIE DE JUEGO*

Terreno de juego (28x15) + espacio de 2 metros desde las lineas limitrofes libre de obstaculos

REGLA DOS — TERRENO DE JUEGO Y EQUIPAMIENTO

Art. 2 Terreno de juego

2.4 Terreno de juego

El terreno de juego serd una superficie plana y dura, libre de obstaculos (Diagrama 1), con unas dimensiones
de 28 metros de largo y 15 metros de ancho, medidas desde el borde interior de las lineas limitrofes.

2.2 Superficie de juego

La superficie de juego incluye el terreno de juego y la linea limitrofe exterior, libre de obstaculos, con una

dimensidon minima de 2 metros (Diagrama 2). Por tanto, la superficie de juego minima sera de 32 metros de
largo y 19 metros de ancho.




ESPANA

CAMBIO DE REGLAS: COMPONENTES DE EQUIPO

COMPONENTES DE EQUIPO

Aclaracion sobre el personal con derecho a sentarse en el banquillo que pueden
presentar los equipos

4.2 Regla

4.2.1 Cada equipo se compone de:
¢ Un maximo de 12 miembros de equipo facultados para jugar, incluido un capitan.
e Un primer entrenador.
¢ Unmaximo de 8 acompafiantes de equipo, incluyendo entrenadores ayudantes, que pueden sentarse
en el banquillo. Si un equipo dispone de entrenadores ayudantes, el primer entrenador ayudante se
inscribira en el acta del partido.




CAMBIO DE REGLAS: JUGADOR LESIONADO

JUGADOR LESIONADO

Aclaracion sobre cuando deben detener los arbitros el juego cuando hay un jugador lesionado en pista

Art.5

Jugadores: lesion

3

5.2

9.3

Los arbitros pueden detener el juego en caso de lesion de uno o varios jugadores.

Si el baldn esta vivo cuando se produce una lesion, los arbitros no haran sonar su silbato hasta que el equipo
con control del baldn haya lanzado a canasta, haya perdido el control del baldn, se abstenga de jugarlo o el
balon quede muerto, a menos que ninguno de los equipos sea puesto en desventaja. Si es necesario
proteger a un jugador lesionado, los arbitros pueden detener el juego inmediatamente.

Si el jugador lesionado no puede continuar jugando inmediatamente (en aproximadamente 15 segundos)
o si es atendido o si un jugador recibe asistencia por parte del primer entrenador, entrenadores ayudantes,
sustitutos, jugadores excluidos y/o acompafiantes de su propio equipo, debera ser sustituido a menos que
su equipo se quede con menos de 5 jugadores en el terreno de juego.
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ESPANA

CAMBIO DE REGLAS: FALTAS CERCANAS AL FINAL DE UN CUARTO O PRORROGA

FALTAS CERCANAS AL FINAL DE UN CUARTO O PRORROGA

El arbitro determinara (con los medios disponibles: IRS o consultando a sus compafieros) el tiempo restante tras una
falta cometida cerca del final de un cuarto o prorroga.

8.8 Si se comete una falta cerca del final de un cuarto o de la prérroga, el arbitro determinara el tiempo de
juego restante. Se mostrara un minimo de 0.1 (una décima de segundo) en el reloj de juego.

8.9 Si se sanciona una falta técnica, antideportiva o descalificante durante un intervalo de juego, cualquier tiro
libre resultante se administrara antes del inicio del siguiente cuarto o prorroga.




CAMBIO DE REGLAS: CAMBIO DE PISTA DE CALENTAMIENTO

CAMBIO DE PISTA DE CALENTAMIENTO

baloncesto
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Los equipos deberan calentar antes del inicio del partido en la media pista que se encuentre delante de su banquillo
(se elimina el calentamiento cruzado adaptandose a lo que ya hacian la mayoria de equipos)

Art. 9

Comienzo y final de un cuarto, una prorroga o del partido

9.1

9:2

9.3

9.4

El primer cuarto comienza cuando el balén sale de la(s) mano(s) del arbitro principal en el lanzamiento del
salto entre dos.

Los demas cuartos o prérrogas comienzan cuando el baldn esta a disposiciéon del jugador que va a efectuar
el saque.

El partido no puede comenzar si uno de los equipos no estd en el terreno de juego con 5 jugadores
preparados para jugar.

En todos los partidos, el equipo citado en primer lugar en el calendario (equipo local) tendra, al mirar al
terreno de juego desde la mesa de oficiales:

. Su banquiillo a la izquierda de |la mesa de oficiales.
. Su calentamiento antes del partido en la mitad del terreno de juego situada delante de su banquillo.

Sin embargo, si ambos equipos estan de acuerdo, podran intercambiar los banquillos y/o los cestos para el
calentamiento previo a la primera mitad.




ESPANA

CAMBIO DE REGLAS: ESTABLECIMIENTO DEL PRIMER SAQUE POR POSESION ALTERNA

ESTABLECIMIENTO DEL PRIMER SAQUE POR POSESION ALTERNA

12.6 Procedimiento de posesion alterna

12.6.1 En todas las situaciones de salto, los equipos alternaran la posesion del balon para efectuar un saque desde
el punto mas cercano a donde se produjo la situacion de salto, excepto directamente detras del tablero.

12.6.2 El equipo que no obtenga el primer control del balon vivo después del salto entre dos tendra derecho al
primer saque por posesion alterna.

12.6.3 El equipo que tenga derecho a la siguiente posesion alterna al final de cualquier cuarto o prorroga
comenzara el siguiente cuarto o prorroga mediante un saque desde la prolongacion de la linea central,
enfrente de la mesa de oficiales, a menos que deba administrarse una penalizacion de tiros libres y saque.




ESPANA

CAMBIO DE REGLAS: COMIENZO Y FINAL DE UN SAQUE

ACLARACION SOBRE EL COMIENZO Y EL FINAL DE UN SAQUE

Art.17 Saque

121 Definicion
17.1.1 Se efectla un saque cuando un jugador situado fuera de la linea limitrofe pasa el balon al terreno de juego.

17.1.2 Un saque:
e Comienza cuando el balon esta a disposicion del jugador que va a efectuar el saque.
¢ Finaliza cuando:
—  El balon toca o es tocado legalmente por cualquier jugador en el terreno de juego.
- Elequipo que efectua el saque comete una violacion.
— Un balon vivo se encaja entre el aro y el tablero durante un saque.




CAMBIO DE REGLAS: FINAL DE REGATE

ACLARACION SOBRE CUANDO FINALIZA UN REGATE

Se aclara qué se considera un manejo defectuoso del balén durante el regate

Art.24

Regate

24.1

24.1.1

24.1.2

Definicion
Un regate es el movimiento de un balén vivo causado por un jugador con control de ese balén y que lo

lanza, palmea, rueda o lo bota en el terreno de juego.

Un regate comienza cuando un jugador, tras haber obtenido el control de un baldén vivo sobre el terreno
de juego, lo lanza, palmea, rueda o lo bota en el terreno de juego y lo vuelve a tocar antes de que toque a
otro jugador.

Durante un regate el jugador no puede colocar ninguna parte de su(s) mano(s) debajo del balén y llevarlo
de un lugar a otro o hacer que el balén se detenga y luego volver a efectuar un regate.

Durante un regate se puede lanzar el baldén al aire a condicién de que toque el suelo o a otro jugador antes
de que el que lo lanzd vuelva a tocarlo con las manos.

No existe limite al nUmero de pasos que puede dar un jugador mientras el balén no esta en contacto con la
mano.
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ESPANA

CAMBIO DE REGLAS: PRIMERA POSESION CUARTO/PRORROGA

ACLARACION SOBRE LA PRIMERA POSESION DE CADA CUARTO/PRORROGA TRAS SALTO ENTRE 20
SAQUE DESDE LA LINEA CENTRAL

29.2 Procedimiento

29.2.1 Después del salto inicial o después del saque desde la linea central para comenzar los demas cuartos o
prorrogas, si un jugador obtiene el control de un baldn vivo sobre el terreno de juego, independientemente
si es en pista delantera o trasera, el reloj de tiro comenzara en 24 segundos.
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CAMBIO DE REGLAS: FALTAS PERSONALES A IGNORAR

FALTAS PERSONALES COMETIDAS MIENTRAS SUENA LA SENAL DE FINAL DE CUARTO/PRORROGA O
MIENTRAS SE SANCIONA UNA INFRACCION

Se ignoran (salvo técnicas, antideportivas o descalificantes) al considerarse que se cometen después de que el baldn
quede muerto

Art.32 Faltas
321 Definicion
321.1 Una falta es una infraccidon de las reglas que implica un contacto personal ilegal con un adversario y/o un

comportamiento antideportivo.

3212 Se puede sancionar cualquier nUmero de faltas contra cada equipo. Independientemente de la penalizacion,
se sefalara cada falta, se anotara en el acta del partido al jugador infractor y se penalizara de acuerdo a

estas reglas.
32.1.3 Si la falta se sanciona después de que el baléon quede muerto cuando:

e Suena la sefal del reloj de partido indicando el final de un cuarto o prdérroga,
e Se sanciona una infraccion,

La falta se ignorara a menos que sea una falta técnica, antideportiva o descalificante.




CAMBIO DE REGLAS: FALTA DE SAQUE

NUEVA FALTA DE SAQUE (durante los 2 ultimos minutos del 4° cuarto y prérrogas)

Se elimina el criterio 5 de antideportivas y se incluye esta nueva falta de saque

Art.34

Falta personal

34.1

34.1.1

34.1.2

34.2

34.2.1

34.2.2

34.2.3

Definiciéon
Una falta personal es un contacto ilegal de un jugador con un oponente, esté el balén vivo o muerto.

Un jugador no agarrard, bloqueara, empujara, cargard, zancadilleara ni impedira el avance de un oponente
extendiendo las manos, brazos, codos, hombros, caderas, piernas, rodillas ni pies, ni doblara su cuerpo en
una posiciéon “anormal” (fuera de su cilindro), ni incurrird en juego brusco o violento.

Una falta de saque es una falta personal que se produce cuando el reloj de juego indica 2:00 minutos o
menos en el cuarto cuarto y en cada prdrroga, y que se comete por un defensor sobre un adversario en el
terreno de juego mientras que el balén todavia estd en manos del arbitro o a disposicidn del jugador que
efectua el saque fuera de las lineas limitrofes.

Penalizacién
Se anotara una falta personal al infractor.

Si se comete la falta sobre un jugador que no esta en accién de tiro:
. El juego se reanudard mediante un saque del equipo no infractor en el punto mas cercano a la
infraccién.
° Si el equipo infractor esta en situacién de penalizacidn por faltas de equipo, se aplicara el Articulo 41.

Si se comete la falta sobre un tirador, se concedera a ese jugador el siguiente nimero de tiros libres:
. Si el tiro desde el terreno de juego se convierte, serd valido y, ademas, se concederd 1 tiro libre.
° Si el tiro desde la zona de 2 puntos no se convierte, se concederan 2 tiros libres.

° Si el tiro desde la zona de 3 puntos no se convierte, se concederan 3 tiros libres.

Si la falta es una falta de saque:

. El jugador objeto de la falta dispondra de 1 tiro libre, independientemente de si el equipo infractor esta
en situacidn de penalizacidn por faltas de equipo. El juego se reanudara mediante un saque del equipo
no infractor en el punto mas cercano a la infraccién.
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CAMBIO DE REGLAS: ERROR CORREGIBLE

ERROR CORREGIBLE

Anteriormente denominado error rectificable, se aclara que no son corregibles tras finalizar el partido

Art.44 Errores corregibles

441 Definicion

Los arbitros pueden corregir un error si se ha ignorado involuntariamente una regla Unicamente en una de
estas situaciones:

Conceder uno o varios tiros libres a los que no se tiene derecho.

No conceder uno o varios tiros libres a los que se tiene derecho.

Conceder o anular puntos por error.

Permitir lanzar uno o varios tiros libres a un jugador equivocado.

44.2 Procedimiento general

44.2.1 Para que los errores arriba mencionados sean corregibles, los arbitros, comisario, si lo hubiera, u oficiales
de mesa deben descubrirlos antes de que el balén esté vivo a continuaciéon del primer balén que quede
muerto después de que el reloj se haya puesto en marcha tras el error. Estos errores ya no son corregibles
después de que el balén quede muerto cuando suena la senal del reloj de partido indicando el final del

partido.




CAMBIO DE REGLAS: OBLIGACIONES DEL ANOTADOR

OBLIGACIONES DEL ANOTADOR

"Challenge”

Art.48

El anotador y el ayudante de anotador: Obligaciones

48.1

El anotador dispondra de un acta del partido y guardara un registro de:

Los equipos, anotando los nombres y nUmeros de los jugadores que van a empezar el partido y de los
sustitutos que participan en el partido. Cuando se produzca una infraccidén de las reglas relativa a los
5 jugadores que comienzan el partido, sustituciones o nimero de los jugadores, avisara al arbitro mas
cercano en cuanto sea posible.

El tanteo arrastrado, anotando las canastas y tiros libres conseguidos.

Las faltas sefialadas a cada jugador. Anotara las faltas sefialadas a cada primer entrenador y advertira
a un arbitro en cuanto un primer entrenador deba ser descalificado. Del mismo modo, debe
comunicarle al arbitro que un jugador debe ser descalificado si ha cometido 2 faltas técnicas, 2 faltas
antideportivas o 1 falta técnica y 1 falta antideportiva.

Tiempos muertos. Notificara al primer entrenador, a través de un arbitro, que no dispone de mas
tiempos muertos en una parte o prorroga.

La siguiente posesion alterna, manejando la flecha de posesiéon alterna. El anotador cambiara la
direccion de la flecha en cuanto finalice la primera parte, puesto que los equipos intercambiaran las
canastas durante la segunda parte.

Para cada equipo, el “challenge” del primer entrenador confirmado por los arbitros. Informara a los
arbitros cuando un primer entrenador solicite erréneamente un segundo “challenge”.
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CAMBIO DE REGLAS: OBLIGACIONES DEL CRONOMETRADOR

OBLIGACIONES DEL CRONOMETRADOR

Nuevo reparto de funciones de los oficiales de mesa

Art.49

Cronometrador: Obligaciones

49.1

El cronometrador dispondra de un reloj de partido y un crondmetro y:

Medira el tiempo de juego, los tiempos muertos y los intervalos de juego.

Se asegurara de que la seial del reloj de partido suena de manera potente y automatica al final de un
cuarto o prorroga.

Empleara cualquier medio posible para avisar a los arbitros de manera inmediata si su sefal no suena
0 no es oida.

Indicara el nUmero de faltas que comete cada jugador levantando el indicador con el nUmero de faltas
cometidas por dicho jugador de manera visible para ambos primeros entrenadores.

Debera avisar inmediatamente a un arbitro cuando un jugador cometa 5 faltas.

Manejara las sefiales de faltas de equipo, cada una situada a un lado de la mesa de oficiales en su
extremo mas cercano al banquillo de cada equipo. La senal de faltas de equipo mostrara el numero
de faltas de equipo sancionadas en cada momento y sera completamente rojo, sin mostrar ningun
numero, una vez que el balon pase a estar vivo después de la cuarta falta de equipo en cada cuarto.
Notificara las sustituciones.

Notificara los tiempos muertos. Cuando se haya solicitado un tiempo muerto, debe avisar a los
arbitros en la siguiente oportunidad de tiempo muerto.

Hara sonar su sefal solo cuando el baldn pase a estar muerto y antes de que vuelva a estar vivo. Su
sefal no detiene el reloj de partido ni el juego ni tampoco provoca que el balon quede muerto.
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CAMBIO DE REGLAS:"CHALLENGE" + USO DEL INSTANT REPLAY (IRS)

"CHALLENGE" + USO DEL INSTANT REPLAY (IRS)

Nueva posibilidad de solicitar una revisién con el sistema IRS por parte de los primeros entrenadores

B.13 “Challenge” del Primer Entrenador

B.13.1 En los partidos en los que se utiliza el sistema de “Instant Replay” (IRS), cada equipo dispone de un
“challenge” del primer entrenador (HCC, por sus siglas en inglés). Si se concede, el HCC se anotara en el acta
del partido, debajo del nombre del equipo, en las casillas junto a HCC. En la primera casilla, el anotador
introducira el cuarto o la prérroga (Q1, Q2, Q3, Q4 o OT) y en la segunda casilla el minuto del tiempo de
juego del cuarto o la prorroga.




CAMBIO DE REGLAS: NUEVAS SENALES ARBITRALES

NUEVAS SENALES ARBITRALES

INTERPOSICION/ CILINDRO ILEGAL B
INTERFERENCIA C
*

FIBR

26

Mover ambos brazos
Girar el dedo indice extendido verticalmente con pal-

trazando un circulo sobre la otra mano mas abiertas arriba y abajo

Td baloncesto
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“CHALLENGE” DEL PRIMER ENTRENADOR

Trazar un rectangulo en el aire
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